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iICRAYOLAS DE COLORES!
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LUNA LUNITA!
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UN PASEO EN BICICLETA!
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TRAZO DE LA VOCAL “A” SCRIPT MAYUSCULA (BTGNS

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo de la vocal “A” script maydscula.

Desarrallo Psicomotriz 3 afos
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* Realiza con plumaén de pizarra en la mica el trazo de la vocal *A”. * Delinea con plumdn grueso en la ficha el trazo de la vocal “A” al lado del anillo. * Traza con |3piz grueso las vocales “A” de |a cuadricula. 2
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TRAZO DE LA VOCAL “E” SCRIPT MAYUSCULA @(NTEBTNGERT

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prension del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo de la vocal “E” script mayuscula.
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CONSIGNAS
* Realiza con plumdn de pizarra en la mica el trazo de la vocal *E”. * Repasa con tu dedo indice y témpera en la ficha el trazo de la vocal “E” al lado » Traza con lapiz grueso las vocales “E” de la cuadricula.

b de la estrella.
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iUNA ISLA DESIERTA!
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TRAZO DE LA VOCAL “I” SCRIPT MAYUSCULA (NTEETNTENJ

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo de la vocal “I” script may(scula.
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1 i 1 ! ]

1 ] 1 1 1

1 1 1 I 1

1 1 1 I 1

1 ] 1 ] 1

1 1 1 ] 1

1 1 1 ] 1

1 1 1 ] )
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L L ] L ] ® L ] L ] L ] & L ] L J L ] ® L ] L ] L ]
. ' . . . . . . . . . . . ' L

* Realiza con plumdn de pizarra en la mica el trazo de la vocal *I”. * Delinea con tizas en la ficha el trazo de la vocal “I” al lado de la isla. » Traza con lapiz grueso las vocales “1” de |a cuadricula.
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TRAZO DE LA VOCAL “O” SCRIPT MAYUSCULA (TEEINTEND)

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo de la vocal “O” script maydscula.
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7 . ° ] .
» Realiza con plumén de pizarra en la mica el trazo de la vocal “0”. * Repasa con tu dedo indice y témpera en la ficha el trazo de la vocal “0” al lado * Traza con |3piz grueso las vocales “0” de la cuadricula.

b de la oveja.
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TRAZO DE LA VOCAL “U” SCRIPT MAYUSCULA (NTEEINTENS

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo de la vocal “U” script maydscula.

° ) . © . . . ) 'y )
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1 1 I | i 1 I i 1 I
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~ 4 LY s, LY s’ . , . s,
~ L ~ , ~ ’ ~ ’ ~ ’
-~ Ed -~ , -~ , -~ , -~ ”
~ - ~ - -~ - -~ - -~ -
! L - o I - b i i - -y - - -l - i
L ] { 3 L ] L ] L L ] L ] L ] L 2 L ]
* Realiza con plumdn de pizarra en la mica el trazo de la vocal *U”. * Pega serpentina siguiendo la direccién del trazo de la vocal “U” al lado del racimo » Traza con lapiz grueso las vocales “U” de la cuadricula.

de uvas en la ficha.
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EL BAILE DE LAS VOCALES
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TRAZO DE LAS VOCALES @i}

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo de las vocales script may(scula.
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* Nombra a qué vocal representa cada uno de los titeres que ves en la ficha. * Realiza con plumén de pizarra en la mica el trazo de las vocales. » Traza con lapiz grueso las vocales de la cuadricula.
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DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes

situaciones cotidianas de exploracion y juego.

TRAZO DEL NUMERO 1 (TEEINTEED

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del nimero 1.

» »
P | M
% rd [ ] ¥ L4 ]
# ] ’ |
. 1 ) 1
P 1 P |
’ 1 ’ |
s 1 e 1
1 '
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1 |
1 I
[ ] |
4 *
L 2
L
L 2
CONSIGNAS

* Realiza con plumén de pizarra en la mica el trazo del nimero 1.

! VRIS NSRS
.

> —————————
.

! R S—

* Cuenta la cantidad de soldados que hay en la ficha y repasa con crayola el trazo
del nimero 1 al lado del soldado.

LS
e
.
\
! SR RPN

* Traza con lapiz grueso los ndmeros 1 de la cuadricula.
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DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes

situaciones cotidianas de exploracion y juego.

TRAZO DEL NUMERO 2 (TIEZEINGZEID

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del nimero 2.
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CONSIGNAS

» Realiza con plumdn de pizarra en la mica el trazo del nimero 2.

’ ’ ]
r ’ r
4 s’ 4

- - - - - -

» Cuenta la cantidad de peces que hay en la ficha y repasa con hisopo y pintura
el trazo del ndmero 2.

» Traza con lapiz grueso los ndmeros 2 de la cuadricula.

Desarrallo Psicomotriz 3 afos
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TRAZO DEL NUMERO 3 (TEEEINGEEID

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del nimero 3.
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* Realiza con plumdn de pizarra en la mica el trazo del nimero 3. » Cuenta la cantidad de chanchitos que hay en la ficha y repasa con crayola el » Traza con lapiz grueso los ndmeros 3 de la cuadricula.

trazo del nimero 3.
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Desarrallo Psicomotriz 3 afias
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CONTAMOS ESTRELLAS DE MAR CON SAM



TRAZO DEL NUMERO 4 (NTEEINTEND

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del nimero &.
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CONSIGNAS
» Realiza con plumdn de pizarra en la mica el trazo del nimero 4. » Cuenta las estrellas de mar y repasa con crayola el trazo del nimero 4 que esta » Traza con lapiz grueso los ndmeros 4 de la cuadricula.

al lado del dibujo.
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TRAZO DEL NUMERO 5 (NTEEINTEND

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prension del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del nimero 5.
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* Realiza con plumaén de pizarra en la mica el trazo del ndmero 5. * Cuenta la cantidad de monos que hay en el dibujo de la ficha y repasa con tiza * Traza con lipiz grueso los ndmeros 5 de la cuadricula.

el trazo del nimero 5 al lado de los monos.

Desarrallo Psicomotriz 3 afos

© Ediciones Corefo S, A, C Prohibido reproducir, D, L, 822



SEIS ESCAMAS PARA FLOPI
'fl.

7
A

74

/i

f
' i

©
e}
E
(=]
Pl

SOUR € ZUIOWDI|S4 O|DUESI(] 228 0'Q anpoidal opIgIYold D Y 'S 04RI00 SIURIP] @



TRAZO DEL NUMERO 6 (NCEEINTEED

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

= Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y seglin las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del niimero 6.
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* Realiza con plumdn de pizarra en la mica el trazo del nimero 6 * Pega seis escamas de papel sobre el pez en |a ficha y delinea con crayola el trazo * Traza con |3piz grueso los nidmeros 6 de la cuadricula.

del nimero 6 a su lado
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© Ediciones Corefo S, A, C Prohibido reproducir, D, L, 822



Desarrollo Psicomotriz 3 afios

@ Ediciones Corefo S, A. C. Prohibido reproducir, D. L. 822

Nombre:

—_—

P T

—

& &

J—
> ————

iRAYAS PARA LA CEBRA!



TRAZO DEL NUMERO 7 (TZEINGEEID

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prension del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del nimero 7.
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* Realiza con plumén de pizarra en la mica el trazo del nimero 7. * Dibuja siete rayas sobre la cebra en la ficha y delinea con crayola gruesa el * Traza con lapiz grueso los nimeros 7 de la cuadricula.

trazo niimero 7 a su lado.

Desarrallo Psicomotriz 3 afos

© Ediciones Corefo S, A, C Prohibido reproducir, D, L, 822



PATOS AL AGUA!

Nombre:

SOUE £ ZI0WO0D|S4 Ofj0desaq

728 71 'Q enpoldal opIgod D Y 'S 042400 SBUCRIP] @



TRAZO DEL NUMERO 8 (TIZEINGZEID

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del nimero 8.
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» Realiza con plumdn de pizarra en la mica el trazo del nimero 8. » Cuenta la cantidad de patos en la laguna y delinea el trazo del nimero 8 al lado » Traza con lapiz grueso los nimeros 8 de la cuadricula.

de la laguna en la ficha.
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TRAZO DEL NUMERO 9 (NCEEINTEED

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:
» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes

situaciones cotidianas de exploracion y juego.
DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del nimero 9.

’—--_‘ ’——--\ ’—--_‘ ’—--\ "--(\ P ——— P =
’ ~ 4 -~ 3 ~ ’ ~ ’ ~ F ~ ’ ~
" \ ' Y " ) " Y R ) A . ' \
I @ 1 ] ] b 1 b ] 1] I ® 1 o
] ! 1 f 1 ! 1 " 1 'J \ ! 1 ;
. ’ L ’ » ’ » ’ LN ’ . ’ » ’
- e ~ e ~ 1 ~ el ~ el -~ e - 'y
S =T =" fmw” " il S | Sm=” 3
1 I [ ] 1 1
] ] 1 [ ] I ]
1 ] 1 I ] ] ]
' ] 1 1 I ' I
1 [} I I ] ] ]
I I ] ] ] I 1
1] L] [ L] ] L] L]
L
L ]

CONSIGNAS

» Realiza con plumdn de pizarra en la mica el trazo del nimero 9.

» Cuenta la cantidad de globos que tiene el nifio en la ficha y delinea con plumon » Traza con lapiz grueso los ndmeros 9 de la cuadricula.

grueso el nidmero 9 a su lado.

Desarrallo Psicomotriz 3 afos
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TRAZO DEL NUMERO 10

DESEMPENO DEL AREA PSICOMOTRIZ:

» Realiza acciones y movimientos de coordinacion 6culo-manual y 6culo-podal de acuerdo con sus necesidades e intereses y segln las caracteristicas de los objetos o materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.

DESEMPENO PSICOMOTRIZ PARA LA ESCRITURA: Usa una adecuada prensién del lapiz y direccionalidad para realizar el trazo del nimero 10.
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* Realiza con plumén de pizarra en la mica el trazo del ndmero 10 * Cuenta la cantidad de ratones gue hay en la ficha y delinea con crayola gruesa * Traza con lipiz grueso los ndmeros 10 de la cuadricula

el ndmero 10 a su lado.
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